Spurensucher unterwegs -
Ein Streifzug durch den
Naturpark Rhein-Westerwald

EntdeckRe, erRunde und staune!



Guten Tag und willkommen!

Ich darf mich vorstellen. Mein Name

ist Waldemar von und zu Rhein-

Westerwald, auch Prinz Waldemar

vom Rhein zum Westerwald oder

Rurz: Baron Waldi. |hr durft mich

Waldi hennen. Den schonen Hut e °
erbte ich von einem Prinzen, den ich n h a l S‘,e ze I c n l
vor 200 Jahren zur Jagd begleitete.

Ich bin ein sehr spezieller DacRel.

0-1 Ein besonderer DacRel stellt sich vor

2-3 NaturparkR Rhein-Westerwald - dein Zuhause
4-5 Aber was soll das sein, ein Naturpark?

6-7 uUnser Naturpark und seine Besonderheiten
8-9 Prinz Max - ein bekRannter Naturforscher aus Neuwied

Welchen Namen tragst du? Hast du auch einen Hut? Oder einen Hund? 10 -11 Werde selber Forscher oder Forscherin und entdecke!
Trage deinen Namen hier ein. Du Rannst auch ein Foto einRleben oder dich 12-13 Wer drauBlen entdeckRen will, Rann sich mit Karten orientieren
selbst malen. Dieses Heft gehdort dir. 14-15 Orientierung flur Profis - den Weg mit einem Kompass finden

16-17 Gute Beobachter erkennen Himmelsrichtungen an der Sonne
18-19 Entdecke den Wald, hier wachsen nicht nur Baume!
20-21 Verschiedene Walder haben unterschiedliche Bewohner
22-23 Walder sind nutzlich, aber gefahrdet
24-25 RUcRRehrer und Ausweichquartiere -

Tiere in alten und neuen Lebensraumen
26-27 Was uns Berge und Gestein verraten
28-29 Steinbriche und Bergbau -

Menschen hinterlieBen Spuren an und in den Bergen
30-31 Der Rhein ist einer der groften Flisse in Westeuropa
32-33 Der Rhein ist ein wichtiger Handels- und VerkRehrsweg
34-35 Lebewesen an Flissen und Bachen im Naturpark
36-37 Die Spuren der ROmer am Rhein
38-39 Weinberge - ein gutes Quartier flir Reptilien
40-41 LecRereien von der Streuobstwiese
42-43 So bleiben Wiesen bunt und vielfaltig
L4 -45 Ausflige in alle Himmelsrichtungen
4L6-47 EntdeckRungen auBerhalb unseres Naturparks
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49 Losungswort flrs Ratespiel
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{4,{ (Qwe. . Zur Jagd gehe ich schon seit Uber 150 Jahren nicht mehr.

Heute bin ich EntdecRer, wie der Prinz einst. Der reiste dafur
bis AmeriRa. Ich forsche direRt vor der Haustlr: im NaturparRk
Rhein-Westerwald. Kommst du mit?
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Naturpark 2hein-Westerwald -
dein Zuhause

Finde die Gemeinde, in der du wohnst oder Urlaub machst. Wo liegt sie auf der Karte?
Ziehe die Gemeindegrenze nach. Kennst du deine genaue Adresse?

Nimm bunte Stifte und male dein
Zuhause auf die freie Flache.

Du Rannst es auch beschreiben: Was
gibt es in deinem Ort? Was ist dir
wichtig? Welche Menschen wohnen
mit dir dort? Welche Tiere?

In diesem Schloss in
Neuwied residierte einst
der Prinz. Das male ich
jetzt einmal. Der gelbe
Anstrich gefallt mir gut
und auch diese goldenen
Lowen Uber dem Tor.

Gibt es einen Fluss oder Bach? Wie
heilt er? Gibt es einen Berg, eine
Wiese oder einen Wald? Kennst du
ihre Namen? Welches wilde Tier
hast du dort schon entdeckt? Fallen
dir Namen von Pflanzen ein, die um
dich herum wachsen?
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Jeder NaturparRk hat ein Buro. Da
arbeiten Leute, die darauf achten,
dass diese Ideen umgesetzt werden.
Im ganzen Naturpark helfen

Aber Was SOI'. das sein’ Menschen dabei mit.
ein Naturpark?

In einem NaturparRk gibt es schone und einzigartige Landschaften. Diese
sollen erhalten bleiben. Weil ein Naturpark ein grof3es Gebiet umfasst, gibt
es dort auch Stadte, Dorfer und StraBen - aber Reinen Zaun. Der Eintritt ist

frei. Besucher sind willRommen.

Schone Landschaften gibt es im

NaturparkR Rhein-Westerwald einige:

tiefe Taler, abgeschiedene Bach-
ldufe und das steile Rheinufer. Er
hat vor allem viele Wadlder, in denen
sich scheue Tiere wie die WildRatze
wohlfuhlen.

An verstecRkten Orten wachsen sel-
tene Pflanzen. Nur richtigen Urwald
gibt es nicht. Denn hier leben schon
lange Menschen. Sie bauen Hauser,

Fabriken oder Autobahnen und sie
verandern auch die Natur. Menschen
lassen Tiere auf Wiesen weiden. Sie
bauen Wein an, roden Walder und
pflanzen neue Baume. Sie graben

in Bergen nach Erzen oder Gestein.
Manche ldeen, die Natur zu nutzen,
waren ziemlich clever. So entstan-
den neue Landschaften, auf denen
sich verschiedene Tiere und Pflan-
zen ansiedelten.

Die Idee des NaturparRs ist es,
Lebensraume von Tier- und Pflan-
zenarten zu erhalten, aber auch die
Landschaften, die durch Menschen
entstanden sind. Wenn Menschen
die Natur so nutzen, dass sie ihr
nicht schaden, Ronnen sie sich dort
wunderbar erholen und aulerdem
auch viel entdecken.

Den Naturpark Rhein-
Westerwald gibt es
seit Uber 60 Jahren.
Er gehort zu den
dltesten in
Deutschland.

Entdecke unseren NaturparR. Er liegt rechts vom Rhein und
oberhalb von Mosel und Lahn. Schreibe seinen Namen daneben.

Als Waldi jung war, also
im 18. Jahrhundert,
gab es Reinen einzi-
gen NaturparRk. 2025
machen sie schon fast
30 Prozent der Flache
Deutschlands aus.

Auch du Rannst mit
diesem Buch viel ent-
decRen - und ein Lo-
sungswort erraten.
Welcher Fluss begrenzt
unseren NaturparR?

Der letzte Buchstabe
seines Namens ist der
erste und letzte vom
Losungswort auf der
letzten Seite. Trage ihn
dort ein.
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Unser Naturpark und
seine Besonderheiten

Schau dir die Karte an und du wei3t, woher unser Naturpark seinen Namen
hat. Du entdecRst drei wichtige Teile und einige Besonderheiten.
Andere versteckRen sich gut in den Waldern.

Im Westerwald gibt es viele VulkRan-
Ruppen. Sie spucken Rein Feuer mehr
und sind oft bewaldet. Vom RoBbacher

Haubchen oder der Weienfelser Ley Im schonen Wiedtal

aus erkennst du sie gut.

\

N

stehen Burgen, denn
die stehen oft an
Flissen. Auf einem
Themenweg um die
Burgruine
Lahr erfahrst
du, wie
diese ein-
mal aussah und wie
Menschen dort leb-
ten. HOr und schau

mal, was dich dort erwartet!

Am Rhein findest du Reste des
Limes, der ehemaligen Grenze
des ROmischen Reiches. Der
Wachtturm in Rheinbrohl wurde
nachgebaut.

Die dunRelgrinen
Gebiete auf der Karte
Rennzeichnen Waldstu-
cRe, wo nichts gebaut

oder umgegraben wird.

Es gibt dort weder
VolRsfeste hoch Cam-
pingplatze und Reinen
Larm, damit Menschen
sich erholen. Das nitzt
allen Tieren, die dort
leben. Wie viele dieser
Gebiete zahlst du?

e TETEess s

Trage Uber dieser Zahl
im Losungswort hinten
ein ,,R*“ ein.
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Schwarzstorche sind
eine Besonderheit des
NaturparRs. Sie nisten
tief in alten Waldgebie-
ten, wo Rein Mensch

Zu meinem allergroBten GlucR

sie sieht oder stort.

Storche brauchen
Tumpel und Teiche. Das

hangt mit ihrer Beute

zusammen. Weif3t du,
was sie fressen?

besitze ich ein Fernglas! So Rann ich
ihn von fern beobachten.

Auch Feuersalamander sind selten.
Sie leben in Laub- und Mischwal-
dern mit Bachen und verstecken
sich unter Wurzeln und Steinen, wo
es feucht und Ruhl ist. Erst in der
Dammerung Rommen sie hervor und
jagen InseRten.

Orchideen stehen oft auf Fensterbrettern. Diese
hier wachsen im NaturparRk. Ordne sie zu!

Kleines KnabenRkraut -
wdchst auf der Wiese
und hat lila - seltener
weil3e - Bluten.

Frauenschuh - steht im
Wald, hat Bluten wie
Rleine Pantoffeln und
ist extrem selten.

Bleiches Waldvoglein -
heilt auch WeiRes

Waldvoglein und steht
wo? Im
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Prinz Max - ein bekRannter
Naturforscher aus Neuwied

Dieser Prinz hat nie regiert. Beruhmt wurde er als Forscher. Nicht nur
Pflanzen der Umgebung interessierten ihn, sondern ferne Kontinente:

Sud- und NordameriRa.

Maximilian Alexander Philipp Prinz
zu Wied-Neuwied wurde vor rund
250 Jahren im Schloss Neuwied
geboren. Lange Namen sind typisch
fur Prinzen. Doch Raum ein anderer
hatte wohl solche Papageienfedern
am Zylinder. Die Ramen aus Brasi-
lien. Der Prinz war einer der ersten
Europaer, die dort forschten. Unter-
wegs nannte er sich Baron zu
Braunsberg. Wir Ronnen ihn Prinz
Max nennen.

Pflanzen interessierten ihn und
Tiere. Schon als Kind sammelte er,
was er drauBlen fand. Er hatte einen
guten Hauslehrer und Unterricht
von frih bis spat: beste Voraus-
setzungen, um Forscher zu wer-
den. Wie viele Prinzen ging er zum
Militar. Spdter gab er sein Geld fur
weite Reisen aus. Er wollte erfor-

schen, was hier noch Reiner Rannte:

fremde Lander, Pflanzen, Tiere und
Menschen.

Um nach Brasilien zu segeln,
brauchte er Uber 70 Tage. Erst nach

zwei Jahren Ram er zurlcR. Genauso

lang forschte er spater in Nordame-
rikRa.

Von seinen Reisen brachte er viele
Kisten mit. Sie waren geflllt mit
Pflanzen, die er gesammelt hat-

te, mit ausgestopften Tieren und
Gegenstanden, die Menschen dort
nutzten: Hangematten aus Pflanzen-
fasern, Rasseln aus Hufen, bunter
FederRopfschmucR. Fur Europder
war das neu und fremd.

Prinz Max schrieb und
zeichnete sehr genau
auf, was er sah oder
erlebte. Schau dir seine
selbst gemalten Bilder
auf der gegenuberlie-
genden Seite an: Was
entdecRst du?

Prinz Max beobachtete und be-
schrieb auch die Menschen, die er
traf. Er wollte wissen, wie sie hei-
Ben, sprechen, wohnen, sich anzie-
hen oder Feste feiern. So wie dieser
nordamerikRanische Hidatsa vom
Missouri. FUr Europder waren das
alles ,,Indianer. Prinz Max wusste,
wie verschieden sie sind und nutzte
ihre richtigen Namen.

Hier saust der Prinz mit
seinen Reisegefahrten eine
Stromschnelle auf dem
brasilianischen Jequitin-
honha Fluss hinab. Das
war nicht ungefahrlich.
Sicher hat er es deshalb
spater mit dieser Zeich-
nung festgehalten.

Aber wer ist der Junge im Boot?

Der Prinz nannte ihn Quack. QudcR
war BotoRude, ein brasilianischer
Indianer. Prinz Max hahm ihn mit
auf Expedition. Da war Quack etwa
11 Jahre alt. Im tropischen Urwald,
den du hier siehst, Rannte er sich
gut aus. Er Ronnte Tierstimmen
nachahmen und sogar Schmetter-
linge mit Pfeil und Bogen schieen.
EntdecRkst du den Schmetterling?

In Neuwied wurde QuackR Kammer-
diener des Prinzen. Das war heu und
fremd fur ihn. Er war einsam und
starb jung.

Was entdecRkst du, das dir fremd ist?
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Ich erkenne ihn am Hut!
Welch GllcR, dass der bei
solch strapaziosen Unter-
fangen nicht davonflog!
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Werde selber For:-cher oder

Forscheri

und entdecRke!

Wer entdeckRen will, braucht Neugier. NUtzlich sind auch ein paar Gerate.
Wenn es darum ging, die Welt zu erkRunden, waren Menschen sehr erfinde-
risch. Sie haben Instrumente entwickelt, mit denen das einfacher ist.

Die Ausrustung von Forschenden hat sich im Laufe der Zeit verandert.

Forschungsreisende wie Prinz Max hatten Reine
Handys, nicht mal Fotoapparate. Ihren Weg muss-
ten sie ohne FunRksignale finden. Hier siehst du,
was sie friher so im GepacRk hatten.

Willst du forschen? Dann lege dir
ein Heft zu, in das du schreiben
oder malen Rannst, was du ent-
decRst oder herausfindest. Schrei-
be ,,Forscherheft“ vorn drauf und
deinen Namen.

Das Tagebuch war von allergrof-
ter Bedeutung! Wir wissten heute
nichts von den Reisen des Prinzen,
hatte er nicht alles aufgeschrieben!

Mit einer Lupe oder Becherlupe
Rannst du Dinge beobachten, die
sehr Rlein sind. Noch besser ist ein
MaRro- oder MikroskRop. Mit einem
Fernglas Rannst du Tiere beobach-
ten, ohne sie zu storen.

Was brauchtest du
noch zum Forschen?

Forschende machen Expeditionen,
ExRursionen und Experimente. Alle
Worter enthalten einen eher seltenen
Buchstaben (es ist also nicht das ,,e“!).
Du brauchst diesen im Losungswort an

elfter Stelle.
ANyl
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Ubrigens! Wer draufen forscht, braucht nicht
nur eine Ausristung, Neugier und Geduld. Gut
beobachten und RlcRsicht nehmen sind wichtig!
In waldern, an Wiesen und Bachen entdecRkst du
viel. Versuche Tiere und Pflanzen, die dort leben,
nicht zu storen.

Fertige einen StecRbrief an! Mache es wie Prinz Max:
Beobachte und beschreibe genau, was du siehst. Nimm dein
Forscherheft, bunte Stifte, eine Lupe, ein Glas mit DecRel
oder eine Becherlupe und gehe raus.
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Wer draufien entdecken will,
Rann sich mit Karten orientieren

Mit See- oder SternenRarten, Land- und WanderRarten finden Menschen
ihre Wege. Im Flugzeug oder auf der Fahre Rannst du das Navigieren
Pilotinnen oder Kapitanen uberlassen. Beim Wandern bist du im Vorteil,

wenn du Karten selber lesen Rannst.

Wanderwege sind oft marRiert - am Weg und auf
der Karte. Auf Karten siehst du, ob ein Weg

weit ist. Unterwegs Rannst du dich mit ihnen
orientieren, wenn dein Handy gerade Reinen
Empfang hat. Denn besondere Orte, WegRkreuze
oder Felsen sind auf Karten eingezeichnet.

Alle Karten nutzen Zeichen. Das sind einfache
Symbole, die dem ahneln, was sie darstellen
sollen: Baume, Burgen, Straflen. Auf Karten er-
Rennst du, wo Wald ist. Hier ist er griun. Auch wo

eine Schutzhiutte steht oder die Aussicht gut
ist, zeigt dir die Karte. Wenn du Zeichen nicht
verstehst, Rannst du am Kartenrand nachsehen.
Dort werden sie in einer Legende erRlart.

Schau dir den Kartenausschnitt und
die Legende genau an.

Wie viele alte, besondere Baume
zahlst du dort?

Welcher Ort hat eine Grillhitte?

Findest du den Wasserturm in Kurt-
scheid? Er ist ein schones Ausflugs-
ziel. Was entdecRkst du noch an
AttraRtionen?

Hier siehst du weitere Symbole von
Karten. Ordne ihnen die richtigen
Begriffe unten zu.

Strafe - Stadt - Mischwald - See -
Kirche - Laubbaum - Schiene - Turm

- Nadelbaum - Ruine --Bupg-Sehtoss-
- AussichtspunRkt
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Suche auf der Karte den Focken-
bach. Er flieBt durch ein Tal. Das
erkRennst du an den zarten, braunen
Linien. Je enger sie stehen, umso
steiler ist der Hang. Die Rleinen
braunen Zahlen sagen dir, wie viele
Meter ein Hugel oder Berg hoch ist.
Bergspitzen haben einen PunRkt.

EntdecRkst du den eingezeichneten
Wanderweg? Schreibe seinen Namen
auf oder male sein Symbol!

Im FockRenbachtal verlauft der Weg
unterhalb von einer Bergspitze. Wie
hoch ist diese?

Hier Rannst du selbst welche erfin-
den - fur einen Kletterbaum, eine
Feuerstelle, ein VerstecR...

Eine Karte ist von grolem
Nutzen, aber noch besser
ist es, auch einen Kompass
dabei zu haben. Ich zeige
dir, wie’s gent.

Fertige selbst eine Karte an! Denke dir eine
Landschaft aus oder wahle eine, die du Rennst.
Stell dir vor, du siehst sie von oben wie ein Vo-

gel. Zeichne eine Karte davon in dein Forscher-
heft. Nutze die Symbole auf dieser Seite. Vergiss
die ErRlarung am Rand nicht!


danazimmerling
Durchstreichen
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Orientierung flur Profis - den Weg
mit einem Kompa

finden

Der Kompass ist eine pfiffige Erfindung. Schon Forschungsreisende wie
Prinz Max waren damit unterwegs. Die Spitze einer Kompasshadel zeigt
immer nach Norden. Mit einem Kompass sieht man, in welche Himmelsrich-
tung man gerade geht. So lauft man schon mal nicht im Kreis herum.

Probier es aus! Nimm einen Kompass und lege
ihn flach (also waagerecht) auf deine Hand.
Drehe dich so lange, bis das N und die Nadel-
spitze uUbereinstimmen. Jetzt weilt du, wo Nor-
den (N) ist. Hattest du einen Hals, der bis ins All
reicht, und superscharfe Augen, Ronntest du in
dieser Richtung den Nordpol sehen. Ein Kompass
zeigt es dir ohne jede VerrenkRung. Auch wo Osten
(0) und Westen (W) liegen, weilt du jetzt. Lies
es einfach ab! Willst du nach Stden (S) schauen,
dreh dich um!

Natlrlich Rann man Wege auch mit
einem Smartphone finden, sofern es
Netz hat und Verbindung zu einem
Satellit. Ein Kompass braucht Rei-
nen Satelliten. Seine Nadelspitze

ist magnetisch. In der Nahe eines

Der Stern, den du auf diesem Kompass siehst,
heil3t Windrose. Zwischen Nord, Ost, Sud und

West gibt es noch viel mehr Himmelsrichtungen.

Die Windrose zeigt sie an. Denn Wind blast nicht
nur von Sdden nach Norden oder von Osten
nach Westen. Er wirbelt aus allen moglichen
Himmelsrichtungen heran, also auch mal aus

Nord-Nord-0st (NNW) nach Sud-Sud-West (SSW).
Manchmal ist es wichtig, genau sagen zu Ronnen,
aus welcher Richtung er weht: im Schiffsverrehr

zum Beispiel.

Finde heraus, wie die fehlenden
Himmelsrichtungen heiBen.

der beiden Pole der Erde gibt es ein
starkRes Magnetfeld. Das zieht die
Kompasshadel an. DenR jetzt scharf
nach! Ist es der Nordpol oder der
Sudpol?

Waldi hat den Wasserturm in Kurt-
scheid auf der Karte entdecRkt. Den
steigt er jetzt hinauf, denn von hier
oben sieht man weit. Was ist das fur
ein auffalliges Gerlst in der Ferne?
Mit Kompass und Karte findet Waldi
heraus, wie es heift.

Schau mal, wie er

das macht!

Ich breite die Karte vor mir aus. Ich
lege den Kompass darauf, so dass
das N zum oberen Kartenrand zeigt.

Ich denkRe mir eine Linie vom Gerust
zur Karte. Und tatsachlich, dort ist
er eingezeichnet: Es ist der Forder-
turm der Grube Georg!

Ich habe ein Wahrzeichen des Berg-
baus entdeckt!

In welcher Himmelsrichtung liegt der
Forderturm vom Wasserturm aus?
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Ich drehe die Karte mit dem Kom-
pass darauf so lange, bis das N, die
Nadelspitze und der obere Karten-
rand alle in eine Richtung zeigen.
Da ist Norden.

Ubrigens: Auf der Aussichtsplatt-
form des Wasserturms gibt es eine
Orientierungstafel mit den Him-
melsrichtungen. Waldi hat sie nur
nicht entdecRt. Er ist mit seinen
Rurzen Beinchen unten drunter
durchgelaufen.
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Gute Beobachter erkennen
Himmelsrichtungen an der Sonne

Schon vor uber 2000 Jahren fanden Menschen heraus, dass sich magneti-
sche Steine in Nord-Sud-Richtung ausrichten und erfanden den Kompass.
Viel fruher aber fiel ihnen auf, dass die Sonne auf einer Seite des Himmels
aufgeht und auf der anderen unter. Bei Sonnenschein Rannst

du die Himmelsrichtungen auch ohne Kompass erkennen.

Die Erde dreht sich um ihre eigene Achse. Flr
uns sieht das aus, als wirde sich die Sonne be-
wegen. lhre Bahn Uber den Himmel verandert
sich zwar mit den Jahreszeiten etwas, aber:
Bei uns geht sie im Osten auf und im Westen
unter. Mittags scheint sie von Suden, aus dem
Norden jedoch nie.

Aus welcher Himmels-
richtung wurde die
untergehende Sonne
hier auf der Erpeler Ley
fotografiert? Schreibe
den richtigen Buchsta-
ben an die 8. Stelle ins
Losungswort.

> aus Norden:
> aus Osten:
> aus Westen:

Seit fruher Jugend merRke ich’s mir
so: Im Osten geht die Sonne auf, im
Sutden nimmt sie ihren Lauf. Im Wes-
ten wird sie untergeh’n. Im Norden
ist sie nie zu seh’n.

In einem Haus Rannst du schnell
herausfinden, in welche Himmels-
richtungen die Fenster zeigen.
Blinzelt morgens schon die Sonne
hinein, geht das Fenster nach:

Verabschiedet sie sich abends mit
rotlichem Licht, ist dort:

Scheint die Sonne nie ins Zimmer,
steht entweder eine Mauer davor
oder aber es zeigt nach:

Muss man mittags im Sommer die
Rollladen herunterlassen, scheint
die Sonne aus:

Ubrigens! Vogel sind Orientierungs-
spezialisten. Manche Uberwintern in
Afrika und finden im Frihling exaRkt
zum alten Nest zurlcR. Sie orientie-
ren sich an der Sonne und an den
Sternen. Sie haben LandRarten im
Kopf und eine Art Kompass fur das
Magnetfeld der Erde.
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Hole dein Forscherheft. Schreibe
alle vier Himmelsrichtungen an die
Seitenrander eines Blattes, wie auf
einer Karte (Westen links, Osten
rechts!).

Zeichne auf ein zweites Blatt dein
Wohnhaus mit Eingangstur und
schneide es aus.

Gehe vor die Tur und finde heraus,
in welche Himmelsrichtung deine
Haustur zeigt. MerRe es dir.

Jetzt lege dein ausgeschnittenes
Haus auf das Blatt mit den Him-
melsrichtungen. Drehe es so lange,
bis die Tur in die Himmelsrichtung
zeigt, die du erforscht hast. Klebe
das Haus so fest.

Falls deine Haustur nicht nach
Suden zeigt, steht dein Haus jetzt
sicher schief. Dafur weil3t du nun,
in welche Richtung du laufen muss-
test, um von deinem Haus zum
Nordpol zu gelangen.
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Entdecke den Wald,
hier wachsen nicht nur Baume!

Woran erkRennst du einen Wald? Na Rlar, an den Baumen.
Allein sind die im Wald aber nicht. Walder sind gro3e Wohngemeinschaften
verschiedener Lebewesen. Sie leben in unterschiedlichen StockRwerken -

wie in einem Haus.

Der Baum saugt mit den Wurzeln
Wasser und Salze aus dem Boden.
Laubbdaume haben Blatter, Nadel-
baume Nadeln. Mit ihnen fangen sie
Sonnenlicht und Luft ein. Nur so
Ronnen sie Zucker herstellen und
den brauchen sie zum Wachsen.

Die Rinde schitzt den Baum wie
eine Haut. Ist sie stark beschadigt,
stirbt er.

Waldboden ist weich. Hupf’ mal
drauf und vergleiche mit einem Geh-
weg! Gepolstert wird Waldboden
von unzdhligen Blattern, Nadeln und
Zweigen, die Jahr fur Jahr herunter-
fallen und verrotten. Lebewesen

im Boden zersetzen abgestorbene
Pflanzen und tote Tiere. So entsteht
Humus. Er enthalt viele Nahrstoffe,
die Pflanzen zum Leben brauchen.

Streue eine grofle Handvoll frischer Walderde
aus und schau, was du entdecRst! Nimm eine
Lupe oder ein MikroskRop zu Hilfe. Was du mit
bloBem Auge nicht sehen Rannst, sind Uber 1000
winzige Tiere wie Milben, fast 13 Millionen Pilze
und mehr als eine Milliarde Kleinstlebewesen

wie BaRterien.

Ah, der Boden lebt: Ein MistRafer,
eine SchneckRe, HundertfuBer,
Asseln, Ameisen...
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Was bedeutet die Redewendung:
s,Jemand sieht den Wald vor lauter
Baumen nicht“?

- Jemand trdgt zwei AugenRlappen.
- Jemand erkRennt das Allerwich-
tigste nicht.

Der letzte Buchstabe der richtigen
Aussage Rommt an die 15. Stelle
ins Losungswort.

Pilze sind weder Pflanzen noch
Tiere. Was wir Pilz nennen, ist nur
dessen FruchtRorper. Unter der
Erde bilden Pilze riesige Geflechte
aus unzahligen feinen Faden. Einige
wicReln sich um die Wurzelspitzen
der Baume, um sich dort Zuckrer
abzuzweigen. Den brauchen auch
Pilze, ROnnen ihn aber nicht selbst
herstellen. Daflir fehlen ihnen die
grinen Blatter. Die enge Verbindung
mit dem Pilzgeflecht hat auch fur
den Baum Vorteile. Er Rommt besser
an Salze und Wasser. Denn der Pilz
durchzieht den ganzen Waldboden.
Seine Faden reichen weiter als die
Wurzeln des Baumes.

Ubrigens! 95 Prozent aller Pilze sind
noch nicht erforscht - also fast alle.
Doch Wissenschaftler fanden her-
aus: Das grofte Landlebewesen ist
ein Pilz. Er wdchst in Nordamerikra
und wiegt so viel wie vier Blauwale.
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Verschiedene Walder haben
unterschiedliche Bewohiner

Walder bedeckRen fast die Halfte des NaturparRks. Sie Ronnen feucht oder
trockRen sein, in schattigen Schluchten liegen oder auf sonnigen Kuppen.
Je nach Wald fuhlen sich andere Pflanzen und Tiere dort wohl.

In Laubwaldern wachsen Buchen bendtigen feuchte, schattige Platze
oder Eichen, in Nadelwaldern Kie- und Rleine Bache, in denen ihre Lar-

Wo es feucht ist, wachsen andere Baume. Weiden findest du oft an Bachen.
Welche Blatter entdeckst du hier am schattigen FockRenbach?

fern oder Tannen und in Laubmisch-
waldern Nadelbdaume zwischen
verschiedensten Laubbdaumen. Je
bunter und abwechslungsreicher die
Pflanzen im Wald sind, desto groBer
ist die Vielfalt an Tieren. Denn ver-
schiedene Tiere haben unterschied-
liche Bedlrfnisse: Feuersalamander

ven leben Ronnen. Hirsche und Rehe
brauchen Lichtungen, wo sie dsen
(also fressen) Ronnen. HirschRafer
sind auf morsche und von Pilzen
zersetzte Baumstimpfe angewiesen.
Ihre Larven leben drei bis acht Jahre
in den Wurzeln toter Laubbaume,
vor allem Eichen.

Streiche das Saugetier weg, das
nicht in unseren Waldern lebt:

Fuchs Haselmaus
Dachs Bar

Hirsch Frischling
Wolf WildRatze

Finde den Baum, der nicht hier

wadchst!
Roterle Stechpalme
Eibe KoRospalme

Hainbuche WildRirsche

Wildschweine oder Rehe sind Paarhufer. Maus
und Fuchs haben Reine Hufe. Sie laufen auf vier

Waldtiere versteckRen sich gut. Ihre
Spuren Rannst du aber entdecken.
Hat jemand einen Pilz oder Zapfen
angeRnabbert, die Erde aufgewuhlt?
Findest du Federn, einen schmalen
Tierpfad oder Haare an einer Rinde?
Horst du den Eichelhaher Rrach-
zen? Er hat dich langst bemerRkt und
warnt vor dir.

Welche Spur auf dieser Seite
gehort zu welchem Tier? Schreibe
die Buchstaben in die Kreise.

Ein Wildschwein hinterlasst
groBere AbdrucRe als ein Reh.

Ubrigens! Ein ausgewachsener

Hirsch frisst 15000 Blatter am Tag: O Wildschwein
20 Kilo Grinzeusg. Du brauchst den ersten Buchstaben an sechster
Wenn du wissen willst, wie viel das Stelle im Losungswort. O Maus

ist, stelle dich oder dein Mittages-

sen auf eine Waage! o Reh
O dein Schuhabdruck

Oh, ist die winzig! Gut,
dass ich eine Lupe mit-
genommen habe.

Die meisten Walder im NaturparRk sind Buchenwalder.
Rotbuchen, zwischen denen der Hirsch sich hier verstecRt,
erkRennst du an ihrer glatten Rinde.
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Walder sind nutzlich

aber gefahrdet

Ohne uns Menschen gabe es bei uns fast nur Walder. Sie werden abgeholzt,
weil wir Felder, StraBen oder Hauser brauchen. Weil wir Holz benotigen, wird

Wald auch gepflanzt. Menschen verandern Natur und Umwelt. Das hat Folgen.

Die meisten Walder im Naturpark sind ange-
pflanzt. In ihnen wachst oft nur eine Baumart.
Friher wurden mitunter Nadelbaume gepflanzt.
Diese wachsen schnell und lassen sich gut ver-
arbeiten: zu Dachstuhlen, Mobeln oder Papier.
Doch reine Nadelwadlder sind nichts flr Tiere und
Pflanzen, die Laubwalder mit totem Holz brau-
chen, wie die HirschRafer. Im Naturpark bleiben
daher auch FleckRen bunter, alter Walder mit
toten Baumen stehen.

Als Nadelbaume wurden oft Fichten gepflanzt.
Die findest du im NaturparkR Raum noch. Fichten
leiden unter dem Klimawandel: also unter Hitze,
trockRener Luft, trockenen Boden. Mal regnet es
lange nicht, dann so starR, dass der Boden das
Wasser nicht so schnell aufsaugen Rann.

Fichtenwurzeln sind Rurz und reichen nicht in
tiefe, feuchtere Erdschichten. Fichten trocknen
schnell aus. Fur BorrRenkafer wie den Buchdru-
cRer ist das ideal. Seine Larven fressen Gange in
die untere Rindenschicht. Gesunde Baume weh-
ren sich dagegen und verRkleben die Gange mit
Harz. Ein geschwachter Baum Rann das nicht.
Nehmen die Larven uberhand, lost sich seine
Rinde ab. Das Uberlebt Rein Baum. So gehen die
Fichten ein.

Warum verandert sich das Klima?

Die Erde ist von einer Hulle umge-
ben, der Atmosphare. Sie schutzt
vor Strahlung aus dem All. Das
Kohlenstoffdioxid (CO,) ist ein Gas
in der Atmosphare. Es sorgt daflr,
dass etwas Sonnenstrahlung hin-
durch gelangt - denn sonst ware es
hier viel zu Ralt. Verbrennen aber
Kraftwerke oder Fahrzeuge Brenn-
stoff, entsteht zusdtzliches CO,. Das
reichert sich in der Atmosphare an
und heizt sie auf. Dadurch andert
sich das Klima.

Betrittst du an einem
heiBen Tag den Wald,
spurst du, dass es
Ruhler wird. Das liegt
nicht nur am Schatten.
Bldtter oder Nadeln Im Ort:
verdunsten Wasser,

und das Ruhlt die Um-

gebung. Warum schnei-

Messe den Temperatur-
unterschied auBerhalb

und im Wald mit einem
Thermometer.

den Laubbdume dabei vormiwald:
besser ab als solche

mit Nadeln? Vergleiche

die GroRe und Ober- Im Wald:

flache von Blattern und
Nadeln. Schreibe deine
Ideen ins Forscherheft!
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Ubrigens! Alte Laubmischwalder, wie
hier an der Wied, Rommen bisher
mit dem Klimawandel besser zu-
recht. Bertihre einmal umgefallene,
tote Baumstamme! Sie sind feucht,
weil sie Wasser speichern. Walder
schitzen sogar vor Klimaverande-
rungen. Denn Baume filtern CO,aus
der Luft und speichern es.

Kurze Wege ohne Motor
sind gut furs Klima - und
Gemuse oder Honig aus
der Region zu essen.
Rate mal warum!
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RuckkRehrer und Ausweic

quarticre -Tiere in alten und
neuen Lebensraumen

Natur verandert sich standig. Der Mensch verdndert sie besonders stark.
Manche Pflanzen und Tiere sterben dadurch aus. Andere passen sich an. Wenn

wir RucRksicht nehmen, Rehren einige zurucR.

Ein seltenes Tier schleicht wieder
durch den NaturparRk: Die Euro-
pdische WildRatze ist Reine aus-
gewilderte HausRatze, sondern ein
Wildtier. Sie lebte schon vor zwei
Millionen Jahren hier. Doch sie
wurde gejagt und fast ausgerottet.
Heute ist sie geschitzt und Rehrt
zurlcR. Sie frisst vor allem Mau-
se. Typisch ist der schwarze Strich
auf ihrem RucRken und ihr Schwanz
mit den Ringen und einem runden,
schwarzen Ende. sy

EntdeckRen wirst du sie Raum. Die
scheuen Tiere versteckRen sich in

groen Waldgebieten. Je weniger
StraBen, umso besser. Autos sind
heute ihre grolte Bedrohung.

Kreuze an! Welche Katze...

... hat ein spitzes Schwanzende?

Doppel- ...frisst gern Mause?
Rreuz 1x
moglich ...Stammt von der AfrikRanischen WildRatze ab?

...zieht ihre Jungen in Baumhohlen grol?

HausRatze

WildRatze

Etwa 10 000 Fledermaduse leben in
Spalten und Ritzen der Wiedtal-
brlicke, das GroRe Mausohr zum
Beispiel. Von hier haben sie gute
Startbedingungen, um uber der
Wied, den Feldern und in entfern-
ten Laubwaldern InseRten zu jagen.
Im Winter hangen sich Fleder-
mause Ropfuber in Hohlraume und
schlafen. Dann zieht sogar die sehr
seltene Zweifarbenfledermaus hier
ein. Die BrucRke ist alt. Beim Neubau
mussen Ausweichquartiere flr die
Fledermause mit geplant werden.

Ubrigens! Flederm&use sind Reine
Vogel. Sie legen Reine Eier, sondern
sdaugen ihre Jungen. Hast du eine
Idee, zu welchen Tieren man sie
zahlt? Beobachten Rannst du sie gut

in der Dammerung. Sie jagen nachts.
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Fledermause ziehen ihre Jungen in Hohlen von
Baumen oder Felsen auf. Einige Arten haben da-
fur langst Gebaude entdeckt, mit Dachern und
Ritzen. Aber wer hatte gedacht, dass sie ausge-
rechnet unter eine sechsspurige Autobahn ziehen!

Hier haben sie wenigstens ihre
Ruhe vor Fressfeinden.

Viele Tiere Rehren in unseren NaturparRkR zurucR:
Wolf, Kolkrabe, Wanderfalke, Biber, Schwarz-
storch oder Uhu. Du Rannst sie ausmalen.

Interessiert dich ein Tier im Heft besonders?
Finde mehr daruber heraus und beschreibe es in
deinem Forscherheft! Wo und wie lebt es? Frage
jemanden. Gute Informationen findest du auf den
Webseiten von BUND, Deutscher Wildtierstiftung
oder Nabu. Gib zu Hause deren Namen und dein
Tier in die SuchmasRe ein.
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Die Erdoberflache ist immer in Bewegung. Vor Du interessierst dich dafur, wie die
400 Millionen Jahren sah sie vollig anders aus. Erde hier entstand? Besuche die
Es gab zwei Kontinente: Gondwana im Stden und Devon-Box in KrunkRel-Epgert!

Laurussia im Norden. Gondwana wanderte nach
Norden und stie3 mit Laurussia zusammen. Stell
es dir wie einen enormen Aufprall in extremer
Zeitlupe vor. Die Erdschichten wurden dabei nach
oben gedrickt und zusammengeknautscht. Ein
hohes Gebirge entstand und das bekRam Falten.

Was uns Berge
und Gestein verraten

Im NaturparkR Rannst du nicht nur Tiere und Pflanzen entdeckRen. Konnten die
Berge und Steine hier sprechen, wurden sie lange Geschichten erzahlen. Denn Lege einige Geschirrhandtiicher

sie sind uralt. ibereinander. Schiebe sie von zwei
Seiten zusammen. So etwa ist es
der Erdoberflache ergangen. Bis ihre
Schichten Falten beRamen, brauchte
es nur sehr viel mehr Kraft und sehr
viel mehr Zeit.

Aus matschigem Meeresboden
wurde Stein. Was aber entsteht aus

Uber Millionen von Jahren verwitterte das Gebir- Gestein, das verwittert, zerbroselt
ge zu den welligen Hlgeln, die du Rennst. Dann und sich wieder mit Pflanzenres-
aber brachen VulkRane aus. Schau auf der Karte ten verbindet? Schreibe den ersten
Seite 6: Zwischen Wied und Rhein gab es einige. Buchstabe des richtigen Wortes an
Vor ungefahr 25 Millionen Jahren spuckten die 13. Stelle ins Losungswort:
Asberg, Hummelsberg oder Wasser, Erde, Luft oder Feuer?

Malberg noch glihende Lava
aus. Auch das RoBbacher
Haubchen war ein Vulkan.

Welch GlicR, dass ich
da noch nicht auf der

Welt war.
Forscher oder Forscherinnen befragen Berge Diese versteinerten mit der Zeit. Kein Wunder,
natdrlich nicht. Sie schauen sie sich an. Sieht dass man heute in den uralten Felsen dieser
der Stux hier nicht aus wie Blatterteig aus Stein?  Gegend versteinerte Meeresbewohner oder deren
Solche Felswande aus Steinschichten Rannst du AbdrlcRe finden Rann.

am Rhein und in anderen Flusstalern hier oft
entdecken. Der Berg hat Falten. Mal sind sie
waagerecht, mal schief, mal steil gestellt. Das
hat einen Grund.

Vor etwa 400 Millionen Jahren lag das Gebiet
des heutigen NaturparRks unter einem riesigen,
flachen Meer. Das Gestein von heute war also

einmal weicher, schlammiger Meeresboden: aus
feinem Sand, zerriebenen Muscheln und ab-
gestorbenen Pflanzen und Tieren. Schicht fur
Schicht lagerte sich ab. Die oberen Schichten
drucRten die unteren zusammen.

Ubrigens! Der Naturpark gehodrt zum Rheinischen
Schiefergebirge. Als es entstand, hatte es noch
Reinen Namen und lag in den Tropen: sudlich vom
Aquator, wo heute AfrikRa ist. Schau auf einem
Globus, welchen Weg es zurlckgelegt hat.
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Steinbriiche und Bergbau
Menschen hinterlieflen Spuren

an und in den Bergen

Steine RONnen wir gut gebrauchen. Schon vor Uber 2500 Jahren gruben

Menschen die Berge an und trugen Steine ab. Sie sind sogar hineingekRrochen,

um Metalle herauszuholen. Das sieht man der Landschaft noch an.

Leute, die sich gut mit Steinen aus-
Rennen, wissen sofort: Die Erpeler

Ley hier war ein Vulkan!

Du erkRennst es auch, und zwar an
den typischen Steinsaulen. Sie sind
aus Basalt. Dieses Gestein gibt es
nur dort, wo einst Vulkane ausbra-
chen. Basalt ist meist dunRkelgrau,
fast schwarz, auch wenn er hier an
der Oberflache hell wirkt. Dass die
Erpeler Ley so angenagt aussieht,
hat zwei Grlnde. Erst hat der Rhein
sein Bett in den Berg gegraben,
dann die Menschen einen Stein-
bruch. Denn Basalt Ronnten sie gut
gebrauchen. Er ist sehr hart und
nutzlich beim Bau von StraBen oder

Gebauden.

Anfangs mussten Manner den har-
ten Basalt aus dem Berg hacken.
Spater wurde das mit Sprengstoff
erledigt. ZurlcR blieben Locher im
Berg. Flllen sich solche Steinbriche
mit Wasser, entstehen Seen, wie der
Malbergsee. Die meisten Seen im
Naturpark sind vollgelaufene Stein-
briiche oder Kiesgruben. Sie zie-

hen Kroten, Frosche, Molche oder

Libellen an. In felsigen oder lehmi-
gen Uferwanden nisten Wildbienen,
Uferschwalben oder Uhus.

Auch Schiefer wurde bei uns abgebaut - wie hier
in einer Schiefergrube nicht weit von Neuwied.
Du Rennst das weiche Gestein vielleicht von alten
Schiefertafeln, auf die man mit Kreide schreibt.
Schiefer ist uralter Meeresboden.

Im Gebiet zwischen Neustadt, Ober-
lahr und Willroth Rannst du Spuren
des Bergbaus entdecken. Bergleute
gruben hier nach Erzen. Das sind
Steine, die Metalle enthalten: Eisen,
aber auch Blei, ZinkR oder Kupfer.

Uber einen Schacht fuhren die Berg-
leute der Grube Georg mehr als

900 Meter tief in die Erde. Die Gru-
be ist langst geschlossen, das alte
Fordergerlst heute ein Denkmal. An
manchen Samstagen Rannst du es
erkRlimmen und dort viel Uber Erz-
bergbau erfahren. Bei gutem Wetter
siehst du von hier weit Uber den
Naturpark und bis zum Kolner Dom.

Ubrigens! Spuren des Bergbaus gibt
es auch in der Sprache. Bergleute
hieBen ,,Kumpel®, weil sie sich auf
einander verlassen mussten wie
Freunde. ,,GlucR auf!“ riefen sie sich
ZU, wenn sie ,unter Tage“ fuhren:
dorthin, wo nie die Sonne aufgeht,
wo es laut, eng, staubig und gefahr-
lich ist - und GlucR notig.
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Achte auf deinem
Schulweg auf Steine!
Wo entdecRst du sie?
Auf StraBen mit Kopf-
steinpflaster, Geh-
wegen, an Hausern?
ErkRennst du schwar-
zen Basalt, dunRlen
Schiefer oder Rornigen
Sandstein, der hier in
der Gegend grau-braun
ist? Wo wurde welcher
Stein verbaut?

Notiere es in deinem
Forscherheft.

Der Forderturm der Grube Georg!
Ich erkRenne ihn wieder. Wie schon
er hier angestrahlt ist.

Den Alvenslebenstollen in der Nahe
von Burglahr Rannst du besuchen
und selbst mal unter Tage sein.
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Der Rhein ist einer der
groften Flusse in Westeuropa

In Millionen von Jahren hat das Wasser des Rheins ein Tal in die Berge ge-
graben. Der Rhein ist Uber 1200 Kilometer lang. Auf seinem Weg sammelt
dieser Fluss so viel Wasser ein, dass man von einem Strom spricht. Doch
selbst der Rhein fangt Rlein an. Wie alle FlieBgewasser hat er eine Quelle,
eine Mundung und zwei Ufer. Wer aber bestimmt, dass unser NaturparRk

,rechtsrheinisch* liegt?

Die Stromung ist die Kraft, mit der
Wasser vorankommt. Sie zeigt auch
an, wohin es flie3t. Die Richtung und
die Kraft des Wassers Rann sich im
Verlauf des Flusses dandern. Welches
das rechte oder linke Ufer ist, bleibt
dagegen immer gleich. Du Rannst sie
unterscheiden, wenn du das Wasser
beobachtest. Wirf ein Blatt hinein!
Es schwimmt flussabwarts: zu sei-
ner Linken das linke Ufer, zu seiner
Rechten das rechte. Vom Blatt aus
liegt unser Naturpark also rechts.
Paddelt jemand gegen die Stromung
flussaufwarts, sieht er den Natur-
park zwar links liegen. Der bleibt
aber rechtsrheinisch. Denn das rich-
tet sich nach dem Wasser und das
flieRt flussabwarts.

Als ich jung war und es noch Reine
Dampfschiffe gab, mussten Pferde
den vollbeladenen Kahn flussauf-
warts ziehen. Wegen dieser Stro-
mung.

Der Rhein verbindet
Lander und trennt sie
manchmal. Zwischen
Basel und Karlsruhe
zum Beispiel wird der
Fluss zur Grenze zwi-
schen Deutschland
und

Der zweite Buchstabe

Rommt an die 14. Stelle

ins Losungswort.

Die Miindung eines FlieBgewassers
ist dort, wo es in einen groBeren
Bach, Fluss oder Strom flie3t. Es
Rann auch ein See sein. Ein Strom
wie der Rhein mundet ins Meer.

Finde alle Lander, durch die der
Rhein flieBt. MarRiere sie mit bun-
ten Stiften.

Wie viele sind es?

An der Quelle platschert Wasser aus
dem Boden. Es flieBt mit anderen
Rinnsalen zusammen, in einen Bach,
Fluss oder Strom. Als Quelle eines
Flusses gilt diejenige, die von An-
fang an das meiste Wasser liefert.
Oder die, welche am hochsten liegt
oder am weitesten entfernt von

der Mundung. Beim Rhein ist das
schwer zu sagen. Deshalb hat er ein
Quellgebiet.

Das Meer, in das
der Rhein mundet,
gehort zum AtlantiR.
Wie heillt es?

Wie hei3t das MuUndungsgebiet am
Meer, wo sich ein Fluss oder Strom
in zahlreiche Arme verzweigt?

MUndungs

In welchem Gebirge liegt das Quell-
gebiet des Rheins?

Warum flieBt Wasser den Berg
hinunter und nie nach oben?
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Rotterdam ist der grof3te Hafen
Europas, Duisburg der grolte Bin-
nenhafen der Welt. Liegen sie vom
Naturpark aus flussauf- oder fluss-
abwarts?

Von welcher Uferseite
munden mehr grole
Flusse in den Rhein, der
rechten oder linken?

Was liegt hoher (Rreuze an):

Quelle oder MUndung?
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Der Rhein ist ein wichtiger

Handels- und Ve

Rehrsweg

Am oder auf einem Fluss Ronnen Menschen fischen, jagen, handeln und
reisen. Deshalb lieBen sie sich fruh am Rhein nieder. Noch heute ist er eine
wichtige Wasserstrafle. Doch er hat auch seine TucRen.

Fruher trieben FlOoBe aus Holzstdmmen flussab-
warts den Rhein hinunter. Gro3e Baume wuchsen
im Schwarzwald und wurden in den Niederlanden
fur den Schiffsbau gebraucht. Heringe wurden im
Meer gefangen und flussaufwarts ins Landesin-
nere transportiert.

Schiffe sind heute mit Kohle, Mineraldl, Erzen,
Steinen oder Containern beladen. Am Rhein ent-
standen grofBe Industrieanlagen: wie in Lever-
Rusen oder Ludwigshafen. Das ist praktisch. Der
bendtigte Brennstoff Rommt per Frachter. Fertige
ProduRte werden uUbers Wasser verschicRt.

GroRe Flusse sind VerkRehrswege, an denen Han-
delsplatze entstanden. Aus ihnen entwicRelten
sich oft Stadte. Sie sind hdufig dort zu finden, wo
der Fluss flacher (und gut zu Uberqueren) ist oder
wo zwei Flusse zusammenflieBen, wie in Koblenz
oder Neuwied.

Am Mittelrhein, an dem unser Na-
turpark liegt, stehen viele Burgen.
Das hat einen Grund. Hier ist das
Flussbett relativ eng. Von oben - wie
von der Burg Hammerstein - sah
man Schiffe frlh Rommen. Unten
am Wasser wurde dann Zoll fur die
Ladung Rassiert.

Menschen nutzen den Rhein. Aber
sie miUssen auch mit ihm leben. Mal
Rann er zu viel, mal zu wenig Wasser
haben. Wo sein Tal eng ist und Orte
dicht am Ufer stehen, versucht man,
diese mit Mauern vor Hochwasser
Zu schitzen. Auch Niedrigwasser ist
ein Problem. Dann Ronnen Schiffe
beispielsweise nicht voll beladen
werden oder gar nicht mehr fahren.
Wie der Wald leiden auch Flusse dar-
unter, dass es seltener, aber heftiger
regnet und das Klima sich verandert.

Altere Leute Ronnen dir erzahlen,
was sie am Rhein schon erlebt ha-
ben. Frage sie danach! Ist eine inte-
ressante Geschichte dabei? Schreibe
sie in dein Forscherheft!

Wie Rommen Menschen auf einem
FlieBgewadsser auch ohne Treibstoff
voran? Fallen dir drei Arten der Fort-
bewegung ein?
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Wie heien Schiffe mit flachem
Boden, mit denen Lasten - also
schwere Fracht - transportiert wird:

Last h oder

Fracht h

Schreibe den ersten Buchstaben vom
Wort, das du hier eintragst, an neun-
ter Stelle ins Losungswort!

Ich schlauer DacRel nutze
das Wort seit EwigReiten.
Zum Beispiel auf Seite 30!
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Lebewesen
an Flussen
und in Bachen
im Naturpark

Nicht nur Menschen zieht es an die Flusse. Viele
Lebewesen brauchen FlieBgewasser. An den son-
nigen Uferhdangen des Rheins Rannst du sie ent-
deckRen. Auch an Bachen und Flussen im Naturpark
leben Tiere und Pflanzen, die du vielleicht Rennst.
Vielleicht aber auch nicht?

Was hast du an einem Ufer schon
entdecRt? Nichts? Dann setze dich
ans Ufer und warte. Schreibe es hier
auf. DU Rannst es in dein Forscher-
heft malen.

In steilen Felsen des
Rheinufers nisten Uhus,
die grolten Eulen der
Welt.

Im sonnigen, trockenen
Gebusch bliht Diptam.
Die Bluten duften

nach Zitrone. Sie ent-
halten ein Ol und geben
in der Dammerung
manchmal Rleine blaue
Flammen ab. Fasse sie
nicht an!

An der Wied haben Biber Spuren
hinterlassen, Aste angenagt, Bdume
gefallt und Wasser gestaut. Wo Biber
bauen, flihlen sich Frosche, Kroten,
Molche und viele verschiedene

Vvogel wohl.

Im Aubach gibt es noch
Bachforellen. Sie mo-
gen schnelle, Rlare und
RUhle Gewasser.

Am Rheinufer leben Nachtfalter, die
nach Baren benannt sind. Auch das
Weinhahnchen ist Rein geschmorter
Hahn! Finde heraus, welcher Name
Zu welchem InseRt gehort! Orientiere
dich an den Farben und beschrifte.

> Brauner Bar, Schwarzer Bar,
Weinhahnchen
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Der seltene Strauflenfarn
wachst nur rechtsrheinisch
in Ufer- und Auwaldern.

Im sauberen Saynbach leben Bach-
flohkRrebse. Auch schillernde Eisvogel
Rannst du hier treffen. Sie ernahren
sich von Fisch, Kaulquappen oder
WasserinseRten.

Der Name einer Eulen-
art hat bloB drei Buch-
staben.

Genau genommen sind
es nur zwei, denn zwei-
mal ist es genau der-
selbe. Dieser fehlt dir
bisher an der 4. Stelle
im LOosungswort.
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Die Spuren der Romer

am Rhein

Der Rhein war auch wichtig fur die ROmer. Sie siedelten hier vor langer
Zeit. Doch ihre Spuren Rannst du noch immer finden.

Das Romische Reich bestand fast 1000 Jahre.

Es reichte von der Sahara in Nordafrika bis ins
heutige Schottland. Hauptstadt war Rom. Aber
die Grenzen verschoben sich im Lauf der Zeit. Auf
unserem rechtsrheinischen Ufer lieBen sich Ro-
mer im ersten Jahrhundert nach Christus nieder
und blieben rund 250 Jahre. FlUsse nutzten sie
oft als Grenze. Zwischen Rhein und Donau bauten
sie einen Grenzwall, den Limes. Er begann bei
Rheinbrohl. Suche ihn auf der Karte auf Seite 6.

Anfangs war der Limes ein Postenweg. Baume
wurden gefdllt und Wachttlirme aufgestellt. Ein
Holzzaun Ram hinzu und schlieBlich ein Graben,
dessen Erde zu einem drei Meter hohen Wall auf-
geschittet wurde. Im Wald Rannst du ihn manch-
mal entdeckRen, wie hier beim Kastell Anhausen.

Vom Turm sah man friuh, ob sich bewaffnete
Krieger naherten. Flr fremde Handler mit Kera-
miRtopfen, SchmucRk, Erzen oder Waffen zum Tau-
schen gab es viele Durchgange. Der Limesturm in
Oberbieber ist nachgebaut.

ROmische Soldaten waren in Kastel-
len stationiert. Das waren Festun-
gen mit Kasernen, Pferdestallen und
Lagerraumen. Im Dorf davor lebten
die Familien der Soldaten, Handler
oder HandwerRer. Hier gab es Ba-
der, Markte und Kneipen. Im Kastell
in Niederbieber wurde etwas Einzig-
artiges ausgegraben: ein vergoldeter
DrachenRopf.

Von alten Bildern wei3 man, wie

er benutzt wurde: Am Drachen-
Ropf hing ein Stoffbeutel. Ein Reiter
steckRte ihn auf eine Stange. Ritt er
los, schoss Wind ins Drachenmaul
und das Hinterteil begann wild zu
flattern. Gruselig fur alle, die sich
mit Romern anlegen wollten. Den
echten ,,Draco“ Rannst du im Lan-
desmuseum Koblenz ansehen.

Ubrigens! Weil die Romer so viel
aufschrieben oder in Stein meiBel-
ten, wissen wir, dass ihre Kinder
ahnlich spielten wie ihr: mit Ballen
oder Puppen. Warfen sie aber eine
Milnze, sagten sie nicht ,,Kopf oder
Zahl“, sondern ,,Kopf oder Schiff*.
Denn als der Name des Spieles vor
Uber 2 200 Jahren entstand, zeigten
ihre MlUnzen einen GotterkRopf und
ein Schiff.

Welches Spiel erfanden die Romer:
Monopoly, Miihle oder Minecraft?
Trage den letzten Buchstabe des
richtigen Spiels zweimal ein:

an zehnter und vorletzter Stelle im
Losungswort.

Wissenschaftler
mussen vorsichtig
und lange graben,
um solche Funde
zu machen!

ROMERWELT

f am caput limitis

In der RomerWelt in Rheinbrohl erfahrst du, wie
ROmer lebten. Du Rannst sogar in ihre Kleider
schlupfen. Wie schwer ist wohl ein Wettrennen
im Kettenhemd? Probiere es in Workshops aus.
Du Rannst auch Bogenschiefen lernen, romisches
Brot backen, MosaiRsteine legen oder an Ausgra-
bungen im Sand teilnehmen.
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Weinberge - ein gutes Quartier

fur Reptilien

Weinberge sind typisch am Rhein. Du siehst sie in UnRel, Linz oder Leutes-
dorf. Trauben brauchen viel Sonne, und die gibt es hier. Aus Trauben wird
Wein gemacht. Im Weinberg fuhlen sich aber auch Tiere wohl, die sich aus
diesem GetranRk gar nichts machen: Reptilien.

Manche Landschaften hat der Mensch geschaf-

fen. Sie heiBen Kulturlandschaften. Felder, Vieh-
weiden, Garten und die meisten Walder gehoren
dazu. Menschen leben und arbeiten schon lange
hier. Im NaturparRk gibt es daher fast nur Kultur-

Zu welcher Kulturland-
schaft gehoren die-
se Berufe? Ordne die
Buchstaben zu!

Weide

Weinberg

Wald

Feld

landschaften. Eine besondere sind die Weinberge
wie hier bei Leutesdorf. Wildes Leben gibt es in
bestimmten Kulturlandschaften trotzdem. Es hat
sich angepasst. Mach die Augen auf! Vielleicht
entdecRkst du im Weinberg ja ein Natternhemd.

Ein Natternhemd ist die alte Haut
einer Schlingnatter. Nattern sind
Schlangen und hduten sich. Im
Gegensatz zur lebenden Natter ist
deren ,,Hemd* steif und trocken wie
Papier.

In Weinbergen gibt es viele Rleine Mauern. Sie
bestehen aus Ubereinandergelegten Steinen.
Scheint die Sonne, sind diese warm und trocken.
Hohlraume dazwischen sind ein gutes VerstecR
fur Tiere. Solche Mauern sind ideal fur Repti-
lien wie Schlangen oder Eidechsen. Denn die
sind wechselwarm: Ist es warm, wird ihr Korper
warm. Ist es Ralt, wird er Ralt. Auf den Mauern
Ronnen die Reptilien in der Sonne liegen, bis sie
genug Energie zum Jagen haben. Wird es zu heifl,
Rriechen sie zwischen die RUhlen Steine.

Falls du eine der seltenen Mauereidechsen im

Weinberg entdeckst und beobachten willst, nahe-

re dich nicht von oben! Die Eidechsen haben eine

Art drittes Auge, mit dem sie Schatten bemerken.

So schutzen sie sich vor Greifvogeln oder Flch-
sen, die oft von oben angreifen. NuUtzt das nichts,
ROonnen Eidechsen noch ihren Schwanz abwerfen.
Den Uberlassen sie dem Angreifer. Der Eidechse
wadachst ein Stummel nach.

Heimische Mauereidechsen sind streng
geschltzt. Fasse sie nicht an!
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Ubrigens! Gut, dass die Rmer schon
Miulleimer hatten. Sie nutzten tro-
ckene Brunnen als Restetonne. In
ihren uralten Abfdllen fanden Wis-
senschaftler Traubenkerne. Eigent-
lich isst man die ja mit. Es sei denn,
man stellt Wein her. Weil auch
Gerdte und Fasser dafur gefunden
wurden, wissen wir: Wein verdanken
wir den Romern. Selbst die Pflanzen
brachten sie mit.

Ebenso wie Apfel-
bdume! Das war lange
vor meiner Zeit.

Von den RebstockRen im Weinberg werden im
Herbst die Trauben geerntet. Die werden dann
Zu Wein gemacht. Sehr wahrscheinlich trinkst
du lieber Trauben .

Der letzte Buchstabe muss an die 3. Stelle ins
Losungswort.
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Der SteinkRauz nistet gern in alten Obstbaumen.
Auch tagsUber Rannst du diese Rleine Eule ent-

decRen: auf Asten mit gutem BlicR.

Lec he re i e n Vo n d e r Siebenschlafer wiegen nur etwa so viel wie eine

Tafel Schokolade oder ein Rleiner Apfel. Ihr Win-
terschlaf dauert langer als sieben Monate: von

StreUObs iese September bis Mai. Zahl’> mal!

Magst du Apfel, aber Reine Birnen? Oder lieber Kirschen? Wer eine Streu-
obstwiese besitzt, Rann es sich aussuchen. Hier stehen ganz verschiedene
Obstbaume. Das ist groBartig, nicht nur fur Leckermauler.

Lange wurde Obst auf Streuobst-
wiesen wie dieser angebaut. Heute
Rommt es meist von Plantagen. Dort
steht Apfelbaum neben Apfelbaum,
Kirsche neben Kirsche. Die Baume
sind dort auch Rleiner und stehen
in Reihen. So lassen sich Frichte
leichter ernten.

Auf Streuobstwiesen dagegen
wachst alles durcheinander: Apfel,
Pflaumen, SauerkRirschen, alte und
junge Baume und dazwischen auch
mal eine Walnuss. Weil Baume und
Obst verschieden sind und auf bun-
ten Wiesen stehen, fuhlen sich sehr
viele verschiedene Arten von Tieren
und Pflanzen hier wohl. Schau mal!

Ubrigens! Es gibt tUber 1000 ver-
schiedene Apfelsorten. Wir Rennen
und Rosten nur wenige davon.

Geh in den Laden und
schreibe auf, welche
Apfelsorten du dort
findest:

Wenn im Fruhjahr die Baume blihen, sammeln
Honigbienen NeRtar. Die Bluten bestdauben vor al-
lem aber Wildbienen und Hummeln. Nur so wach-
sen spater Frlchte. Auf der Wiese blihen das
ganze Jahr Uber Blumen, Krdauter und Graser. Das
mogen auch andere Insekten wie Heuschrecken
oder Falter. Sie wiederum sind die Leibspeise
vieler Vogel. Auch Saugetiere wie der Igel fressen
gern Kafer, Larven oder Schnecken, die sie hier
finden. Streuobstwiesen machen viele satt. Die
Baume mussen aber geschnitten und die Frlchte
geerntet werden. Im NaturparRk erledigen das oft
freiwillige Helfer.

Wo sich viele verschiedene Pflanzen
oder Tierarten tummeln, gibt es eine
grofle rtenvielfalt. Der gesuchte
Buchstabe Rommt ins Losungswort
an die 7. Stelle.

Grunspechte lieben Wiesen, auf
denen sie Ameisen und andere In-
sekRten aus dem Boden picken. Vor
allem im Fruhjahr errennst du sie
von Weitem am hohen, Richernden
Hahahdhdha.

Mache selber Apfelmus!

Schéle Apfel, schneide die Kerngehduse weg. Zer-
teile sie in Viertel. Gib sie mit etwas Wasser und
einer Zimtstange in einen Topf. Lasse sie Rochen,
bis sie weich sind (das geht schnell, bleib am
Herd!). Nimm die Zimtstange heraus. ZerRleinere
die Apfel mit einem Purierstab.

Guten Appetit.

Fallen dir andere
LecRereien aus
Frichten ein?

Ich mache mir nichts
aus SuBem. Aber der
Glanz dieses Quitten-
gelees - wie pures Gold!



42 | WIESEN - BUNT UND VIELFALTIG

Werden Wiesen nicht gepflegt, verwildern sie:

erst wachsen Blische, dann Baume. Es gab und
gibt zwei MoglichReiten, artenreiche Wiesen zu
erhalten. Schau mal!

So bleiben Wiesen bunt

und vielfaltig

Hast du im Sommer schon einmal auf einer wilden Wiese gesessen? Was
hast du gehort? Summ-summ, brumm-brumm oder zilp-zilp-zilp? Alles auf
einmal? Eine Wiese teilst du dir mit vielen, Rleinen Lebewesen.

Auf Liegewiesen im Schwimmbad wadchst Gras.
Rasenmadher halten es Rurz. Vielleicht entdecRst
du ein paar Ganseblimchen. Wilde Wiesen sind
anders. Dort blihen auch Margeriten, RotRlee
oder NatternkRopf. Du Rannst Zittergras oder
Glatthafer entdecken. Manche Wiesen wachsen
so hoch, dass Rleine Kinder sich darin verstecken

Zeichne Muster und Farben der
Schmetterlinge nach.

Die Bauersfamilie schickt Tiere auf die Wiese,

die die Pflanzen fressen.
Ronnen, andere bleiben ganz kRurz. Nicht alle Wie-
sen sind gleich. Was dort wachst und lebt, hangt
nicht nur von den Jahreszeiten ab. Sondern auch
davon, ob der Boden sumpfig oder trocken ist
und welche Nahrstoffe er enthalt. Wichtig ist
auch, wer die Wiese pflegt und wie. Viele Wiesen
sind Kulturlandschaften.

Wozu wird Heu gebraucht?

Heu wird b

Heu wird b

Fruher hatten viele Familien ein
paar Ziegen oder Schafe oder eine
Kuh. Die Wiesen lieferten Futter.
Solche Kleinbauern gibt es heute
Raum noch. GroBe landwirtschaft-
liche Betriebe mit vielen Tieren
wirtschaften anders. Dadurch
verschwinden die Rleinen bunten
WiesenstlickRe, mit ihnen aber auch
Wiesensalbei, NatternkRopf oder
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Bauer oder Bauerin mahen die Wiese ein- oder
zweimal im Jahr und machen Heu daraus.

Blauling und viele andere Insekten
und Pflanzen. Im NaturparR helfen
Menschen oder deren Tiere mit, alte
Wiesen und Weiden zu erhalten.
Heidschnucken fressen hier oft die
Wiesen Rurz. Das sind Schafe mit
langem Haar und auffalligen, runden
HOrnern. Auch Ziegen und Rleine
Rinderherden tun das, seltener an-
dere Tiere. Schau dir das Foto an!

Dass diese Kaltblut-

mit
ihren breiten Hufen die
Streuobstwiese auf der
Hardt pflegen, ist eine
Besonderheit im Na-
turpark. Schreibe den
ersten Buchstaben, den
du hier aufgeschrieben
hast, an die 12. Stelle
ins Losungswort.
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Ausflige in alle

Himmelsrichtungen

Hier siehst du den
Naturpark, wie du ihn
Rennengelernt hast,

mit Flissen, Bachen und
Bergen, besonderen
Waldern und dem Limes.
Von einigen guten
Ausflugszielen hast du
schon erfahren. Auf dieser
Karte Rannst du noch mehr

entdecken.
Interessierst du dich Vielleicht gehst du
fur Menschen, dafur, lieber in den Zoo oder

wie sich ihr Verhalten erkRundest Stadte wie
entwickelt hat, warum Linz? Kommt eine Fahrt

sie tun, was sie tun? mit der alten Kasbach-
Ein Besuch im Museum talbahn in Frage oder
fur menschliche Ver- Minigolf? Suche dir
haltensevolution in etwas aus!

Monrepos lohnt sich
auch fur Kinder!

Kletterst du gern?
Magst du es, Natur
mit den FuBen zu ent-
deckRen? Dann schau,
wo es EntdeckRer- oder
BarfuB3pfade gibt oder
einen Klettersteig!

Liegt der Minigolfplatz nordlich

in Dierdorf
Ostlich oder

westlich vom NaturparRk?
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Was es heutzutage
alles gibt! In meiner
Jugend musste ich
mir die Gegend selbst
erschntffeln.
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EntdechRungen

aufBlerhalb unseres Naturparks

Unser NaturparR liegt im nordlichen Teil von Rheinland-Pfalz.
In unserem Bundesland gibt es noch sechs weitere, aber auch
ein Biosphadrenreservat und einen NationalparR.

Ein Besuch dort Ronnte sich lohnen.

Hier siehst du alle groen Schutzgebiete in Rhein-
land-Pfalz. Manche gehen Ulber die Grenze unse-
res Bundeslandes hinaus. In einem NaturparR soll
die Landschaft erhalten werden. Besucher mus-
sen Reine strengen Regeln beachten. Das ist dort
anders, wo in erster Linie die Natur geschutzt
werden soll.

Im Nationalpark gelten die strengsten Regeln. Auf
groBen Flachen im (BRI EN EIR NI ale st
(EEDdurfen Menschen nicht jagen, Reine B&u-
me fallen und nichts anbauen. Besucher durfen
bestimmte Zonen nicht einmal betreten. Dort
soll wieder Urwald entstehen: eine Wildnis fur
Pflanzen und Tiere. Typisch fur den Nationalpark
HunsrickR-Hochwald sind Berge, alte Buchenwal-
der mit toten Baumen und Moore.

Das Biospharenreservat Pfalzerwald-
Nordvogesen reicht bis FranRkreich
und ist eins der grolten Waldge-
biete Europas. Wo Reine Lichter

aus Orten storen, Rannst du nachts
Sterne und sogar die Milchstraie
sehen. Bauern, Jager oder Forstwir-
te durfen das Land nutzen, mus-
sen aber RucRsicht auf die Natur
nehmen. Heute leben hier wieder
Tiere, die du vielleicht aus Wildtier-
gehegen Rennst: Eurasische Luchse.
Sie waren in Westeuropa fast aus-
gestorben. Im Biospharenreservat
wurden sie ausgesetzt und haben
sich wieder vermehrt.
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Luchsmannchen Libre wurde 2007 im Biosphdren-
reservat ausgesetzt. Hier springt er gerade

zurdcR in die Freiheit. Ein ausgewachsener Luchs
ist etwa 1,20 Meter lang und macht weite Springe.

In streng geschitzten Gebieten,
wie hier im NationalparRk, fangen
WildRameras das Leben der Bewoh-

ner ein.

Wie weit springst du?
Miss es nach!
Schatze, wie weit ein
Luchs springt!

7 Meter
2 Meter

20 Meter

Trage den Buchstaben
fur die richtige Antwort
an zweiter Stelle im
Losungswort ein!

Male den Luchs aus.
Die Tiere sind gut ge-
tarnt. Diesem hier fehlt
noch etwas ganz Typi-
sches an den Ohren!

Ich dachte, wir Hunde hatten ein
exzellentes Gehor. Aber diese Katze
hat nicht nur Augen wie ein Luchs
und sieht Mause aus 75 Metern Ent-
fernung! Sie hort fast doppelt so gut
wie unsereiner.
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Wir danken der Else Schutz Stiftung, die das
ProjeRt finanzierte und so die Herausgabe des
Heftes ermoglichte. Herzlich dankRen modchten
wir Fotografen, Fotografinnen und Einrichtungen,
die uns ihre Bilder UberlieBen, sowie allen Fach-
leuten, die mit ihrer Expertise flr Auskinfte zur
Verfligung standen, insbesondere den Ethnologen
Prof. Dr. Christian F. Feest und Dr. Michael Kraus,
der Archdologin Dr. Jennifer Schamper, dem
Archdologen Frank Wiesenberg, dem Geologen
Roger Lang und dem Biologen Gunter Hahn.

Foto- und Bildnachweis

2-3 Lowe - Anne BOhme 4-5 Landschaft bei Nie-
derbreitbach - Andreas PaceR / pacekR-fotografie.de
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unter Simonis Anleitung, den grossen Schmetter-
ling Im Januar. 1817 - Maximilian Prinz zu Wied-
Neuwied/Brasilien-Bibliother der Robert-Bosch-
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Prinz zu Wied-Neuwied /Joslyn Art Museum
12-13 Wegweiser - Irmgard Schroer 14-15 Was-
serturm Kurtscheid - Irmgard Schroer 16-17
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neraldireRtion Kulturelles Erbe Rheinland-Pfalz;
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Ropfstandarte - Thomas Zihmer/GeneraldireR-
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in ROmerWelt - Dominik Ketz/ Rheinland-Pfalz
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Mauereidechse - GlUnter Hahn 40-41 Streuobst-
wiese, SteinkRauz & Grunspecht - Glnter Hahn;
Siebenschlafer - Helmut Weller/ blickpunRtnatur.de
42-43 Kaltblutpferde - GUnter Hahn 44-45 Na-
turparkRentdecRer - Irmgard Schroer/NP Rhein-
Westerwald 46-47 LuchskRuder Libre - Annina
Prussing/SNU; NationalparkR HunsrickR-Hochwald
- Konrad FunR; Hase - Nationalpark HunsrucRk-
Hochwald
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Hier Rannst du das Losungswort erraten!

Wenn du das geschafft hast, gehorst du ganz sicher zu den:

Ein paar Aufgaben

im Heft waren dir zu
schwer? Dann scanne
den QR-Code! Einige
Losungen findest du
online.

Es war mir eine Ehre, dich durch unseren
Naturpark begleiten zu durfen. Ich bin mir
sicher, du entdecRst noch vieles hier - auch
ohne mich. Gehab dich wohl!
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